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 سلسلة تعليمية لبرنامج

 ARCHICAD  

 (للمبتدئين )ارشيكاد  -اركي كاد 
 

 تعريف البرنامج :- 
رلت بصوووووو الم م موووووو ار لم نعوووووو ا(اGRAPHSOFTللتصوووووومعمارلمصموووووو ل اروووووومما وووووو ا  وووووو ا وووووور  ارلم ر وووووو ا  برنوووووو    هوووووو 

 Namecheck تصوووومعما  تلووووقارل بوووو   اورلم   وووو  ابا(اورلووووس ا بووووم ابانيوووو يا اوووو  عرابابعوووو ار بصوووو  اللم وووو ن او ووووسل ا بووووم

 صمووو املوووباح  ووو دا  صووو ا ووو  لاوحعووواانووو  ا ووو رياور وووص احعا ووو اا  )1982(وبوووتطار ووو لارل رنووو   ا ووو امووو  ارل  رووو اب ل اووو ي 

(ا صموووو ل اب  ووووت تر ياأوووو ارصوووومعما20000ملووووباءنيوووو يال وووو  ابا  عوووو اوبابعوووو ار بصوووو  اأوووو ا )اورحووووت او  وووو  ارلعوووو  اط  وووورا وووو ا 

ط)ارل رنووو   ا بووو  املوووبارلم ات وووع ارل ر ووو اأووو ارل رووو  ارلوووبارلميوووروااطوارل وووت ارلمووورر الوووي اوهوووسرارل رنووو   الووويااحعوووا .ر باعووو 

مووووتياصصوووو  تاو معوووو.ر اثووووترا  موووو  احعووووااأع وووو ا لأت وووو اص روووو اومووووتيار  ور ا  وووو ا ر بوووو رداورلا رأووووساورل ووووتلر)اور ل ووووع ا

طعاوورث وووو  اةررعوووو اللميوووورواا و)اط وووو  ط  او موووو ا  وووو  اور  وووو  ل   (اورلصت ووووتا وووو ار  ووووع يارل   وووو  احعوووواارنوووويا  وووو  ابم وووو 

ب  ووووت ررث  اببوووو  ل اوبيوووولأ اطور  وووو رعلأ  امووووتراموووو اةلوووو اأ نوووويا بوووو  الوووو الة وووو ارلميوووورواا وووو ا وووو ارلاوووو رح ابابصوووو   ارل ابعوووو ا

او لأ )ارلتصمعماأ ارل رن   اأ اغ   ارلت  اورلعبر 
 

 :طرق استخدام برنامج اركي كاد- 
ارصمعما    رياأ ابرن   اطل  ا   ابتو)ا ب متياط ابرر  اهات ع اطصرى ارل ر   ار ولب:اط)ار تطا-1

ارل ر   ارل  نع :اط)ا لأ )ارصمعم اطول املبارل ل  ابمارح ليارلبابرن   ارل  ا    اا-2

ارل ر   ارل  ل  :اط)ار   اب لتصمعماطول اأ ابرن   اطور    ابمار   ابتصت ر ارلبابرن   اطل  ا    ا-3

ا
 

  برنامج:فتح- 
 بصتاط)ان تطابفت ابرن   ا ظ رالا ا   م ااا

 

 

ا

ا

ا

1 

https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A8%D8%B1%D9%85%D8%AC%D9%8A%D8%A9_%D8%AD%D8%A7%D8%B3%D9%88%D8%A8
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A8%D8%B1%D9%85%D8%AC%D9%8A%D8%A9_%D8%AD%D8%A7%D8%B3%D9%88%D8%A8
https://fr.wikipedia.org/wiki/Graphisoft
https://fr.wikipedia.org/wiki/Nemetschek
https://ar.wikipedia.org/wiki/1982
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ا

ا(او تماأت ابرن   اب للأ    New(ابما Templateوبصتاةل ا تماأت ا   م اثت تيان ت لا اNew)   اب صتع لا ن

 

  قوائمالبعد أن يتم فتح برنامج يتم ظهور :- 

 
  اا1ل ما) info Box) رلض طالصا ررارلر ما رص ارل رن   ااقائمة المعلومات أو الخصائص 

  اا2ل ما) ToolBox)  لائحة أدوات( وتضم قوائمMore – Document – Design) 

  القوائم العامة الموجود في كافة البرامج الهندسية  (3ل ما 

 ا4ل م ااا) Navigatorحيث تحتوي على الحافظات المخصصة لكل نوع من أنواع الرسم  لائحة التحكم في ساحة التصميم(ا    

 الطوابق والواجهات والمقاطع الرئيسية .....الخمثل اااا

  (Control Box   لائحة المراقبة 

  Standard) شريط الأدوات المساعدة 

 

 

 

 

 

 

2 



 

 حمدـعلي م  ڵهه وام.                                                                                              دادـن أعـم     

 

 

 حفظ إعدادات البرنامج:- 
 من خلال الذهاب الى للتغيير الوحدات العمل     (Working unit          Project preferences            Option) 

 ( للتغيير وحدات القياسات والأبعاد من خلال الذهاب الى Option         Project preferences          Dimension  ) 

 التعديلات تكون كالتالي:

 يكون عددين. افضل Decimal)( بعد الفاصلة )الأرقاموعدد العشري )cm)()السنتمتروحدة العمل تكون بالوحدة )

 يكون عددين. فضلا Decimal)( وعدد الأرقام بعد الفاصلة )m)(بالمتر) وحدة القياسات تكون

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

نقوم بتحويل أعداد العشرية الى 

 رقمين وهي أرقام بعد الفارزة 
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 إظهار المسطرة وتفعيل الشبكة النافذة البرنامج:- 
                 إظهار المسطرة من خلال الذهاب الى    ( Ruler           (  View 

 ( تفعيل الشبكة(Grid (       من خلال الذهاب الى View            Construction Grid Display ) 

 

 :تعديل الطوابق- 
 (   ( Stories            Story Settingsنقوم بتحديد ارتفاع كل طوابق حسب تصميم الذي نبدأ به من خلال الذهاب الى   

 ونقوم بتحديد مكان الطابق في اعلى أو في أسفل وارتفاع الطوابق أو أزالتها.  

 
 

 لاستخراج القوائم التصميم نقوم بالخطوات التالية :- 
 -:( ومن ثم نستخرج القوائم التالية                          (Window                  palettesنذهب الى 

 Tool Box 

 Info Box 

 Status Bar 

 Navigator 

 Control Box 

 ( نذهب الى قائمةTool barsومن ثم نستخرج القوائم التالية ) 

 3D Visualization 

 Mini Navigator 

 Standard 
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 أنشاء الأعمدة والعوارض للجميع الطوابق:- 
 هنالك ثلاث طرق لأنشاء الأعمدة والعوارض للطبقات وهي

 الطريقة الأولى )أنشاء اليدوي لأعمدة الكمرات( -1

 الطريقة الثانية )أنشاء الشبكة الخاصة بالأعمدة ثم أنشاء الأعمدة والكمرات يدويا( -2

 والأعمدة والكمرات مرة واحدة(الطريقة الثالثة )أنشاء الشبكة  -3

 ونقوم بالتغييرات التالية Grid system         ( Designمن خلال الذهاب الى           )       

 نقوم بتفعيل أمر الشبكة المتعامدة -أ
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 (Settingsونقوم بفتح إعدادات )Column) نقوم بتفعيل أمر الأعمدة ) -ب

 

 نقوم بتعديل المقاسات الخاصة بالعمود )الطول والعرض وارتفاع( حسب أبعاد المطلوبة  -ت    

 
 الخاص بالعمود. Material)(ونفعل أدارة الطلاء ثم نختار )Modelنذهب الى ) -ث   

 
 

 (Settingsونقوم بفتح إعدادات ) Beams)نفعل أمر العوارض ) -ح  

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6 



 

 حمدـعلي م  ڵهه وام.                                                                                              دادـن أعـم     

 

 

 نقوم بتعديل المقاسات الخاصة بالكمرات )الطول والعرض وارتفاع( -خ   

 
 الخاص بالعمود Material)(ونفعل أدارة الطلاء ثم نختار )Modelنذهب الى ) -د  

 
 (Settings(ونقوم بتعديل إعدادات )Dimension) تنقوم بتفعيل أمر القياسا -ذ  

 
 نقوم بتغيير شكل السهم الخاص بالقياسات الظاهرة في المخططات الى الشكل المفضل لديكم من خلال دخول الى إعدادات  -ر   

       (Settings ( من قائمة )Marker type) 

 
 

 

 

 

7 



 

 حمدـعلي م  ڵهه وام.                                                                                              دادـن أعـم     

 

 هذه القياسات فيتظهر حتى لا Display in 3D view)( ونقوم بتعطيل أمر ) Settings Grid elementنضغط على أمر ) -ز   

 ثلاثي الأبعادالمخطط        

 

 
 نقوم بالتغييرات الموضحة ) امر حسب الخيار( -س     

 

 
 ( ونقوم بإدخال القياسات الذي نحتاجهGrid Positionنذهب الى أمر ) -ش   
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 ثم نذهب الى واجهة تصميم ونحدد مكان وضع الأعمدة والكمرات والمناطق توجيهها. Ok)بعد تعديل القياسات الكاملة نضغط ) -ص

 بعد ذلك نقوم بتحديد مكان العارضات وأنشاء الجدران الخرسانية في المكان المحدد لها. -ض

 وهكذا للطوابق أخرى.وبعد اكتمال كافة تعديلات نقوم بنسخ كافة أجزاء المرسومة ووضعها في الطابق الأول والثاني والثالث  -ع

 

 

  بدء التصميم من أمرWall :- 
 (      (ToolBox              Design               Wallمن خلال الضغط على        ( Wall )نقوم بتفعيل أمر

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Wall 
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 وبعد فتح القائمة يتم ظهور قائمة جديدة نقوم بتعديلات التي نحتاجها في التصميم 

 
 نبدأ بالرسم الجدار بطريقة شبيهة بالرسم الخط التي ذكرناها سابقا. (OK)بعد أن نضغط على 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ارتفاع الجدار

تحديد منسوب 

 من الطابق

تحديد منسوب 

 Zeroمن 

 سمك الجدار

 خامات الجدار 
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  بدء التصميم من أمرColumn :- 
 (  (   ToolBox              Design               Column من خلال الضغط على    ((Columnر  نقوم بتفعيل أم
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Column  
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 وبعد فتح القائمة يتم ظهور قائمة جديدة نقوم بتعديلات التي نحتاجها في التصميم 

 
 (OK)في مكانها المطلوب ثم نضغط  ((Columnالتي نحتاجها نقوم باختيار مكان وضع وبعد تحديد تعديلات 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ارتفاع 

 عرض

 أنواع

 خامات
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  بدء التصميم من أمرBeam :- 
 (   (   ToolBox              Design               Beamمن خلال الضغط على          ((Beamر  نقوم بتفعيل أم

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

13 
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 وبعد فتح القائمة يتم ظهور قائمة جديدة نقوم بتعديلات التي نحتاجها في التصميم 

 
 (OK)( في مكانها المطلوب ثم نضغط Beamالتي نحتاجها نقوم باختيار مكان وضع )وبعد تحديد تعديلات 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ارتفاع 
 عرض

 أنواع

 خامات
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  بدء التصميم من أمرSlab :- 
 (  (   ToolBox              Design               Slab            من خلال الضغط على    ((Slabر  نقوم بتفعيل أم
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Slab 
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 وبعد فتح القائمة يتم ظهور قائمة جديدة نقوم بتعديلات التي نحتاجها في التصميم 

 
 (OK)في مكانها المطلوب ثم نضغط  ((Slabالتي نحتاجها نقوم باختيار مكان وضع وبعد تحديد تعديلات 

 

 

 

 

 

 

 

 ارتفاع

تحديد منسوب 

 Zeroمن 

 

 زاوية ميل 

  خامات
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  بدء التصميم من أمرRoof :- 
 (   (     ToolBox              Design               Roofمن خلال الضغط على          Roof)ر  )نقوم بتفعيل أم
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Roof  
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 وبعد فتح القائمة يتم ظهور قائمة جديدة نقوم بتعديلات التي نحتاجها في التصميم 

 
 (OK)التي نحتاجها نقوم باختيار مكان وضع السقف في مكانها المطلوب ثم نضغط وبعد تحديد تعديلات 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 تفاع السقفار 

تحديد منسوب من 

Zero 

 

زاوية ميل 

 السقف

 خامات السقف
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  بدء التصميم من أمرStair :- 
 (  (   ToolBox              Design               Stair        من خلال الضغط على           (Stair)نقوم بتفعيل أمر         
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 وبعد فتح القائمة يتم ظهور قائمة جديدة نقوم بتعديلات التي نحتاجها في التصميم 

 
 (OK)في مكانها المطلوب ثم نضغط  ((Stairالتي نحتاجها نقوم باختيار مكان وضع وبعد تحديد تعديلات 

 

 

 

 

 

 

 

 أبعاد الدرج

 تعديلات الدرج

تحديد منسوب من 

Zero 
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  بدء التصميم من أمرDoor :- 
 (   (     ToolBox              Design               Doorمن خلال الضغط على       ((Doorنقوم بتفعيل أمر 
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Door 
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 وبعد فتح القائمة يتم ظهور قائمة جديدة نقوم بتعديلات التي نحتاجها في التصميم 

 
 (OK)التي نحتاجها نقوم باختيار مكان وضع الباب في مكانها المطلوب ثم نضغط وبعد تحديد تعديلات 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

نختار الحافظة 

حسب نوع 

 الباب 
 ارتفاع الباب 

 عرض الباب

أنواع 

الأبواب 

 الموجودة

 أشكال الأبواب 

أشكال اليدات 

 الأبواب 
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  بدء التصميم من أمرWindow :- 
 (Window         esign      D              ToolBox  ( من خلال الضغط على    (Window(نقوم بتفعيل أمر 
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Window 
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 وبعد فتح القائمة يتم ظهور قائمة جديدة نقوم بتعديلات التي نحتاجها في التصميم 

 
 (OK)التي نحتاجها نقوم باختيار مكان وضع النافذة في مكانها المطلوب ثم نضغط وبعد تحديد تعديلات 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

24 

نختار الحافظة 

حسب نوع 

 النوافذ 

 ارتفاع النافذة 

 عرض النافذة

أنواع 

النوافذ 

 الموجودة

 أشكال النوافذ 
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  بدء التصميم من أمرMesh :- 
 (  (   ToolBox              Design               Mesh      من خلال الضغط على          (Mesh)نقوم بتفعيل أمر         

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

25 

Mesh 



 

 حمدـعلي م  ڵهه وام.                                                                                              دادـن أعـم     

 

 

 وبعد فتح القائمة يتم ظهور قائمة جديدة نقوم بتعديلات التي نحتاجها في التصميم 

 
 (OK)في مكانها المطلوب ثم نضغط  ((Meshالتي نحتاجها نقوم باختيار مكان وضع وبعد تحديد تعديلات 

 

 

 

 

 

 

 

نوع السطح إذ  

كان  اخضر أو 

 مياه

تحديد منسوب من 

Zero 

 

ارتفاع سمك 

بة   التر

منسوب 

 السطح
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  اضافةObject :- 
 (  (   ToolBox              Design               Object       من خلال الضغط على         (Object)  بإضافةنقوم        
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Object 
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 وبعد فتح القائمة يتم ظهور قائمة جديدة نقوم بتعديلات التي نحتاجها في التصميم

 
 (OK)في مكانها المطلوب ثم نضغط  ((Objectالتي نحتاجها نقوم باختيار مكان وضع وبعد تحديد تعديلات 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 أبعاد

 خامات

 Objectأشكال 

 Objectأنواع  
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 ( اضاءةLamp) :- 

 ( (  ToolBox              Design               Lamp( من خلال الضغط على   (Lampنقوم بتفعيل أمر 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lamp 
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 وبعد فتح القائمة يتم ظهور قائمة جديدة نقوم بتعديلات التي نحتاجها في التصميم 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 نبدأ بوضع اضاءة في مكان المحدد في الشكل. (OK)بعد أن نضغط على           
 

 
 

 وضع الزخرفة على الجدار:- 
 (Manager Profiles         Complex Profiles        Optionsنقوم بفتح برنامج ثم ذهاب الى         )      

 
 ( ونقوم برسم ديكور الذي نريده  (Editيتم ظهور قائمة جديدة نختار     

 
 

 

 

 ارتفاع اضاءة

انواع 

 اضاءة

تحديد منسوب من 

Zero 

 

30 



 

 حمدـعلي م  ڵهه وام.                                                                                              دادـن أعـم     

 

 

 ( ونحفظ الشكل كديكور جدار Fill Toolوبعد أن يتم إكمال رسم ديكور نضغط على أمر )

 
 

 ثم نرسم جدار وبعدها نختار ونحدد ديكور الذي رسمناه ونضعها على جدار كديكور

 
 

 إضافة الخامات :- 

 نقوم برسم جدار بأبعاد معينة ثم نختار أيقونة موجودة في الصورة 

 

 ونقوم بتعديلات عليها (TEXTURE)ثم نختار الخامة من قائمة   (Basic Engine)ثم نختار اسم للخامة جديدة ثم نختار

 ثم أضافتها على الحائط أو أرضيات ويظهر الحائط كما في الصورة أدناه
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 ( الامرText) :- 

 ( (  ToolBox              Document               Text( من خلال الضغط على   (Textنقوم بتفعيل أمر 

 
 

  

 

 

 

 

 

 

Text 
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 وبعد فتح القائمة يتم ظهور قائمة جديدة نقوم بتعديلات التي نحتاجها في التصميم 

 

 

 

 

 

 

 بعد أن نكمل كتابة الجملة المخصصة نضعها في مكان المحدد في الشكل.       
 

 

 ( الامرFill) :- 

 ( (  ToolBox              Document               Fill( من خلال الضغط على   (Fillنقوم بتفعيل أمر 

 

 

 

Fill 

 ادوات التعديل الكتابة
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 وبعد فتح القائمة يتم ظهور قائمة جديدة نقوم بتعديلات التي نحتاجها في التصميم 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 نبدأ بوضع مكان التهشير في مكان المحدد في الشكل. (OK)بعد أن نضغط على        

 

المكونة الالوان 

 للتهشير

 انواع الخطوط
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